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/L lavoro non fa senso

A mieno che non t1 assorba
Come assorbe un gloco

Se non ti assorbe

Se non t1 diverte mal
Non farlo
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Dilemma del prigioniero

Carlo non Carlo accusa
accusa

Paolo non Entrambi 1 Paolo 5 anni carlo libero
accusa anno

Paolo Carlo 5 Entrambi 3 anni
accusa anni paolo
libero
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Dilesnma del prigioniero

tUna considerazione oqgettiva é che d
dilermma dlustra un conflitto tra
raziondlita individuale ¢ di grappo:
se [ membre di un grappo persegaono
razionalmente i propro interesse, possono
ottenere un psaltato infferiore al menmbrd de
an altro gruappo che agiscono (n modo
contraro al proprio individuale vantaqgqgio




N° greggi Reddito unitario Reddito con

Irrigazione

100 100

101 99 100
102 o8 99
103 97 08
104 96 97
105 95 96
106 94 95
107 93 94
108 90 93
109 85 90
110 83 85
111 82 83

112 80 82



X city I

Perché le cose semplici non lo sono mai

so partecipato di Agenda 21 locale
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q. Rodari, Grammatica della fantasia,
Einaudi, Torino 7973

.. Coccherd a me, di volta in volta, capire se d bambino in un dato momento del suo
intepesse pep le cose desidera ‘infformaziond sal pubinetto’ o vaole giocare con i
rubinetto, pey rearare a suo modo le informaziond che gli semvono /... /. Se gli racconito
da dove viene [acqua, papole come ‘sorgente;, ‘bacino), ‘acquedotto;, Fiume, lago, ecc.
rimarranno in lad sospese, alla rcerca di an oqgetto, fin guando non arrd visto ¢ toccato
le cose che indicano” (p. 703)”,
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