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AGENZIA DI FORMAZIONE ACCREDITATA MIUR

Ente accreditato dal Mnisiemn del lsinmiona, Uinversds 8 Ricanca
2 offre formazione neills scus’a, con decrale el 237052002
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FORUM SOLIDARLETA & wna assecidzione di Associdzion; costitucta
Ao circd cenlts realta 4i rma e ,UTV&)LC&A. L'asseciazione ha
escluscve  fine di solidarieth, & priva di scope di lkers, basa (a
proprod attoveta sulla P [urrto' /wr.vma.(e , wanta.nco- e gratuitls dec
propre consocidti. Ha iniziats (4 proprid aVOovith nel 94, pal
1977 gestisce il cenlrs di servize per i volontariats della provincia
di farma, istetucte cn base alla legge 2¢¢/91 ed alla (egge
rcg&o-m_(c 37/9¢. Ly scops del centro 4i servize ¢ di sostenere e
qualificare Cattivita del velsatariate appronlands strumentc e
inizidtive per (o crescita della cultura della Jo'(a;cta_r&et&., (a
romozione di nikove oniziative di velontariate e il rafforzaments
di quelle esistenti offrends consulenza e dssistenza qualificata,
strumenti per (a [mrgctta.qéuc, Cavvee e (o realizzazione 4i
specifiche  attivita, assumends inczidtive di formazione e
qualificazione, offrends informazions notizie, dockmentazioni e
date delle attviti del velontariats. Forum Selidarieti si [ pone
in Tal sense di fornire servize /wfc.vja;ua.(mehte 7ua(af&c4t& ed
Aggeornati ndividuate dalle asseciazione ed ersgatc con modaliti
che ne ,tcrmc‘t‘ta.m' un ottimale fruchileta ad c;,mrc;;&crhc del
volontarcate [I.fdjdh.tc sul Territorie.






Sostenibilita, Agenda 21, partecipazione,
ambiente, societa, inquinamento, risorse. Parole
che compaiono in questo gioco e che da oltre 12
anni da quel famoso Rio’92, sono diventate
bagaglio culturale di tutte quelle persone che
“"pensano” al proprio mondo.

Il gioco di X21, rappresenta una stazione di un
cammino educativo fondato sulle parole sopra
elencate e che ha scelto la formula della
simulazione per provare a comunicare la
complessita dei temi trattati.

Un gioco pensato per un pubblico “adulto” (dal
triennio superiore) ed utilizzato come strumento
di supporto ad un normale processo educativo/
formativo. Una attivita che necessita quindi di
una cornice introduttiva e di una conclusiva
affinché possa portare a dei risultati.

La scelta della citta di XCITY e dell’intero contesto
territoriale che la contraddistingue non é altro
che una forzatura dettata da motivi pratici. La
realta quella delle nostre citta o delle nostre
provincie é spesso molto pit complessa di quanto
noi possiamo credere.

XCITY non fa altro che semplificare alcuni aspetti
tecnici e portare subito il “cittadino” al confronto”
al dialogo , alla scelta alla comprensione del
“‘complesso”.

Complessita che diventa obiettivo ultimo del
percorso di XCITY, dove per "“vincere” bisogna
partecipare, informarsi, discutere e confrontarsi
le ovvie e spesso inutili conflittualita sempre piu
comuni nel nostro vivere quotidiano.

Il gioco come strumento per apprendere
informazioni tecnico-scientifiche, un gioco per
imparare a confrontarsi e discutere, un gioco per

imparare linfinitivamente complesso.



