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Gieco di simulazione sul mercato internazionale

dei tessili e dell'abbigliamento. - -

Piera Gioda - Edoardo Daneo
in collaborazione con Valter Baruzzi
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GiOco "nei pannt degn_ altri_*‘-

Argomento:

Le rﬂlazioni'cnmmﬂri:iali tra i Paesi indusirializzati = i Paesi 'fﬂrnit@ri .
-di materie prime, con pammla:e riferimento all mdustrla tessilee
+ dell! belghamanm

n

D]Ji'ettlﬂ o | ) . LF

.Gﬂmprandtrs perc:he ed m che modo le relazwm cr:mrunerc.lah

' 1nﬂu15mnu sulle economie nazmna,h

_ "Cl}nﬂeth chiave:
- Risotrse naturali, risorse tﬁcnolﬂglche marcam domandaecnfferta

costo del lavoro, marchio di fabbrica, stratégie di pmduzmne (joint-

* yenture; produzione per conto terzi, buy-back, licensing, zone clx

libera pmduzmn@} strategie di'marketing; indebitamento,
importszione ed esportazions, criteri e forme di pagamento,
ConcorTenza ¢ protezionismo, ricerca di un equilibrio mondiale.

Dinamiche implicate: -
L_a,voro di gmppﬂ(Sﬁ:atﬁgi'a, astuzia, capacitd di fnstaurare relazioni.

.Nﬁmelrn di parﬁecipahti

18- 2[] giocatori (divisi i nd>aob grupp:,] 1 ammatc-re 1 collaboi ature'

. per la geshr:rne della banca.

Eth minima dei giocatori:

15 anni.

| .Durata, del gioca:

Ahneno 1 ora + 1/2 ora pe,r la d].SCltSSl{)IlB.

- Spazio necessario:

Un ampio locale, 7 piani di lavoro
(ufio per. gruppo + uno per il banchiere),




" Introduzione

-+ Aleuni Paesi tra i pin 'pove.ri del mondo detengono risorse
© determinantt per il mercato dei prr;:-clﬁm tessili: aleuni sono prodm:mrl '
di cotone o di lana, altri dispongono di manodopera a basso costo. Le
. nazioni che dipendono in gran parte dalle esportazioni di materie
prime o dalla presenza sul loro territorio di multingzionali vedono-la
loro economia, ¢ di rlﬂessm le condizioni di vita della pupolazmnﬂ? in
balia delle regole del commercio internazionale. Tali regole '
continnano, oggl, ‘ad aggravare [a povertd dei pin deboli. |
Ogni sforzo mtrapresn dai Pagsi del Sud nel monde per mlglmrarﬁ I,
propria situazione economica & immediatamente tidotto a zero dal
carico del debito, dai prezzi troppo bassi del IMETCAto. 1ntemaz1onalt
delle materie pnmﬁ, spesso dominato.da pr:.nche e potenti
multinazionali & dall instability politica interna. . :
~ Questo ginco di simulazione, concepito nell’ambito dell’ e&penenza

* edudativa-del CISV di Torino (organismo non govamatwn di
yolohtariato internazionale che da ahni svolge attivita di
informazione, educazione alla mondialita ed alla inter culturahta
ntilizzando mme strumenti prwﬂeglan i-giochi di simulazione e di
_ 'nmlu} ha lo seopa di far CONOSCETE, almeno in parte, il

" funzionamento dell'artuale sistema commerciale, con ‘particolare |

. riferiménto al settore fessile: chi trae profitto, quali strategie
commerciali VEngono adottate, Ghl risulta svantaggiata.

Sistemazione nei gruppi

1] gioco si deve svolgere in un locale sufficientmﬁ&nte spazioso per |
consentire la sistemazione di un. mas_simo cli sei gruppi costituiti da 3-
6 pioeatori ciascuno. | - '
Se il numero dei giocatori non supera le 15-20 unitd, conviene
organiizzare i gruppi secondo la tabella 1: & necessario commmgue. che
vi siano almeno 5 gruppi diversi ed almeno un gruppo deve poter
disporre delle risorse di livella A. {efr. Preparativi)

Ogni. grupi:m deve avere a disposizione un pianc di lavoro separato
dagli abtri. 1] banchiere deve disporre di un tavolo.

Materiale necessario

- 6 buste formato A4 -
- 2 tabelloni con il dia,graﬂuna delle forme {cfr. All,egam}
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. - una serie dlhancunnte da L. 25{] Q00

- stoffa (in tagli pit 0 meno grandl a partlrﬂ ds, urn nf‘ﬂ' uimo di 2030

- gpille da balia e perline di vetro-colorato che possono essere inserite
nella spilla stessa S |
- 4 paia di forbici: 2 con filo & zl,g zag, 2 normali

- 2 set compled di cartoncino: ogni set & formatoe dai quattra modelli
stilizzati, realizzati in cartoncino | ‘ _ -

- 2 set completi in carta velina: ogm set & farmato dai quatn:r:n modeli

* stilizzati, reslizzati in carta velina

- 12 pezzt di gesso da sartoria o matite ' .
- 2 righelli ' '
-~ hollini adesivi rosst e blanchl (almmr::- 30 per colore)
- pennarelli colorati
- um gmrnale mursale (& Sufflcle.nte un cartellone bianco)
- aleunt post-it da aﬂfiggﬁre sud cap; snhzzau nel disgramma delle

forine per variarne il prezzo

- ‘materiale di scorta da affittare o cedere ai Paest {fr:nrhm:l ini plastica,

ritagli di stoffa, qualche pezzetto di gesso, mat._lte].

Preparativi

Conviene realizzare due tabelloni con il dagramma delle forme: ano

" dovrh essere appeso e rimanere alla portata dei glocatori per tutto il -

tempo, l'altro sara & dispoéiziﬁn_g'dal banchiere per i controlli
necessarl ' ' o - _
Il materiale sopra elencato va suddiviso'in diversi insjemi di risorse.

- Livello A:

4 forme in carione (una per ciascun tipo) pit due forme in carta velina

i {un vestito ed un paio di pan‘taloni], un paio di forbici & zigzag, un

paio di forbici normali, 4 gessi (o matite}, un pezzo di stoffa formato .
A4, pennarelli colorati, bollini adesivi rossi, 6 banconote.

Lwelld B: |
6 pezzi di stoffa, due forme in ‘carta velina (maghetta e gmma,] 1
righello, ]:ro]hm adesivi ]:llﬂ.'ﬂcl]_l 2 bam:ﬂnﬂte

Livello C: -

10. pezzi di stoffa, 2 gessi, 10 spills da balia e perline colorate, 2




banconote, ng Eruppo riceve una scheda Cll mfcrnnamum che v
~ illustra la situazione del suo Paese ele mndmom del settore tessile )
(cfr. All&g_a,’l_:l} _ '
Tabella 1
_Paesi - N 'giocatori - Risorse ~ Altri nomi
- L o - possibili
talia -~ 23 | . ;f-'\"_ | Inghilterré.
usa - 23 A Francia
Thailandia- 6 * B Pakistan
Mauritiuvs = - 6 8 India .
|Bangladesh 3.4 - C - Sudan
Mali . 34 C ~ Egitto

Animatori

-8ono necessari dee animetori:
-uno, il direttore, coordina e dirige il gioco, Deve oaservare gh
_ &vﬂuppl del gioca & pud modificarne I'andamento introducéndo

elementi nuovi. Inoltre dirige la discussione al tarmme della partita.

-Fakro svolge la funzione di banchiere ¢ deve mimirsi i carts, e
penna per annotare i gladagm & le pern:hte di ogni gruppe. La sy
: funzmne ¢ quella di controllare le forme realizzate dai giocatori,
accettare solo tuelle conformi al mudellﬂ & pagare il cuntmvalr:rre di

mercato. Inoltre, al termine di clascuno dei 3 round previsti, esige il

- pagamento dei costi di manﬁdﬂpera da. parte di ogni gruppo [efr,

Svolgimento del gioco)..
_ W banchiere pud attivare forme di fiilanziaménm e di credito o
stipulare contratti di affitto di tecnologia o materia prima con i

singoli grappi.
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. Bvolgimento del gioco

Se l'animazione & svalta in una classe si pud coinvolgere 1'insegnante,
invitandolo a ricoprire il racle di “Polizia internazionale™ {che .
sovraintende alla correttezza dei rappol:ti tra Paesi) e di Ministro

- delle Finanze di i | Pae51 mca,ncatﬂ di riacnotere fl costo del

lav-:)m (cfr. Sotm] “‘f/ .
N

- 1. Dividers i giocatori in 5 o 6 grmppi'e sistemare ogni g'ml:ﬁpa :

intorno ad un tavole, fornendo ad ognuno una busta contenente il
materiale éd il foglio di istruzioni che gli compete. Appendere ad una

. parete il diagrammﬂ dellé forme. Ad ogni forma viene ateribuito un
. prezzo con un post-it (vestito 1.000.000, panta_lﬂm 700. ﬂ{]D camicia

300. D{}D EODDA 1[][! EJIDID)

L 2 Leggere ai gioca,mri l'r:r]::iaﬁiw & le regole del .gimio:: “L'Shiatti?ﬂ oli

ciaseun gruppo & quello di acenmulare b maggior ricchezza possibile

~utilizzando il materiale ricevuto. 5i produce riechezza fabbricando i

capi di abbigliamento stilizzati nel diagramma delle forme; ogrii
forma ha un dﬂt&fmmato valore che viene séam]:ﬁatm in, denaro _
quando essa viene consegnata al hanchlere: ng BTUPPC pud |
fabbricare tutte le forme che ‘mule pitr ne fa e pit diventa ricco. Si-
putra lavorare per tre anni {ﬂgm AT cnmspnnda a 15-20 minuti i

glocoj™.
Vi sono quattro regole da rispettare:.

a) Tutti 1 modelli devono essere ritagliati facendn wso delle forbici, e

'devﬂnc:n avers esattamente la forma.e le dimensioni indicate nel

disgramma affisso alla pa:ete Il banchiere & tenuto ad esegulre clel,

controili.

- b) Si possono utilizzare eaclusivamente i materiali forniti.

e) B ﬁetatﬂ utilizzare la forza fisica nel corso della partita.
dy 11 dJI'BTIDI'E: del gioco ha il diriten di intervenire in ogni dlspu‘ta 0

disenssione.

N.B. Per maggmr clua:rezza la * cr:rnsegna e le regole posscrna BsseTe

affisse su wna parete del lﬂcale

3. All'inizio della partita molti giocatori, sconcertati, faranno




“domande del tipo: «Dove pogsiamo reperire le forbxm i ges:.l '
Possiamao affittarli, fare scambi? A cosa rvono le spﬂle dla balia e Ie
perhine?s. | Stc,

E bene evitare di dare risposta a que&tﬂ d&mande it dlxe.ttﬂre pud
ripetere le regole del gioco o restare in silenzio. '

' Dcrpc- qualche minuto dl incertezza i giocatori comineeranno ad -
aggirarsi per il lacale e a tentare qualche scarnbio: lmlzlatwa deve

comunge venire da loro.

Rl costo del lavoro

Al termine di ognuno dei tre periodi di gloco, ogni gruppo dovrd,
corrispondere al banchiers una somma fissata dal direttore del gioco.
Questa somma, camspﬂnde al costo del lavoro {SE.]&II., prawdenza
spese assicurative, eec.), sostenute dai pruduttr:rrl i tessili nel proprio
Paese. | . '

Dal momento che ogm pamta ai evalve I m maniera differente a
smmn,da delle regnle aggiuntive adottate & della mtra}:-randenza dei
partecipanti, & pressoché impossibile stabilire a priori 'ammontare
del coato del lavoro. Sard il hancﬁierﬂ,'teﬂ,ﬁtq conto delle vendite
effertuate dai singoli-gruppi sino ad allora, a decidere I'esatto’
ammontsire del dovato. In linea generale si supporra che il costo del
lavoro dei gruppi di livello C corrisponda a cirea il 5% e quello dei
groppi B al 10% del costo’ del lavoro dei geappi A. Inoltre
Vandamento del costo del lavoro dei gruppi A e B sard fortemente
‘crescente, mentre quello del grappo C tandé::_lzialmente costante.
Una possibile tabella pud esseze la seguente:

_ ljf;:-pﬂ'i_lt' round Dopo 2° round- Dopo 3° round
Paesi livello A . T ,
10.000.000 : 15.060.000 20.000.000
Paesi livelio B o :

-1.000.000 ' 1.500.000 _ 2.000.000
Paesi livelle C
SDD.DUD a00.000 . 500.000

L'attivita di fabbricazione delle forme & di scambi commerciali pud
pmsagu:ra per 45 minuti o 1 ora a seconda dell‘m‘teresse e delle

iniziative di gruppn



1 o Suggerimenti per il dir‘gttor'e_del- gioco

Beguire lo svolgersi degli eventi
- Osservare attentamente le strategie di gioeo di-ogni gruppo. _ _
‘Probabilmente i gruppi di livello A cominceranno subito a produrre,

e R e

ey e R T

11 . . ’
il ; _ - masitroveranne hen presto senza stoifa e cercherarmo di acquistarla
! !Ii‘ ' L * o scambiarla con altri grippi. E' facile che all'i inizio 1 gruppi che

4 '. . _ . dispongone di molra stoffa Ia cedanc a hasso prezzo pur di seiuisire

gli strumenti necessari al lavoro, Pud essere utile prendere nota del
costu che assumono i materiali di giaco nel corso della partita: pud
essere un buon punto di partenza per la-discussione finale. E!
possibile anche chiedere ai singoli gruppi di regm‘trare 51 UK, fﬂglm di
carta gh scambi &d i prezzi realizzati,

Stimolare I'attivitd
- Pud darsi che aleuni grappi si sentano impotenti e trasctrati: per

m{:ﬂr&gumrll a prendere l'iniziativa il direttore pud dare loro qualche
mfurmazmm in piil 0 creare sitnazioni nuave, simili a gquelle che si

vengono a creare nel mondo reale {cfr Alfcgam}

Alenni esempl

Mndlﬁcare i valoxi di mercatu _
Comunicare che i gusti del mercato mtemazmnﬁlf: della moda famw

sumentare o scendere di prezzo alenni modelli: ad esempio il vestito

lingo da donna pud dirdinuire di valere, mentre la gonma aumentare
. di prezzo. Questo in realtd si verifica allorquande aresce la domanda
di un certo bene ed alcune industrie si trovane sprovviste di
tecnologie adatte.a soddisfare § nuovi gosti. IF banchiere deve essere
tempestivamente informato dei cambiamenti, '

Aumentare la dotazione di materia prima ¢ di tecnologia
Il direttore pud fornire ad nno dei gruppi w certo quanutanm di’
materia prima (stoffa) o annunciare al mondo I'swmento di

produzione di stoffa in un determinato Paese. Quests variabile & wtile
quando nel gioco si verifiea I'esanrimento di scorte di stoffa: si
possono infatti verificare modifiche natevoli nei rapporti tra I grappi.




H:lcmmm alle spille da ]:naIIa ed alle perhne

Due gruppi hanne in dotazione guesta risorsa, ma non ne CONOSCONO

I utilita. 1l direttore del gioco pud convocare all'annuale

. presentazione della moda stagionale a Parigi rappres.entanti dei
gruppi di livello A e dave loro questa notizia: “Le vecenti sfilate
Lanno permesso di determinare che la moda mondiale proporra i
capi di abbigliamento corredati da spille di perline, Il mercato & _
disposte ad assorbire la T:Dtahta di questi capi, pag{mdﬂ il doppio o il
triplo del loro valore™. :

- 5i pun:} usare griesta variabile per sumﬂare I abitudma da parta dei
creatori df mods di attingere all'immaginario del Sud comme deposito
di colori, linee ¢ stili che, decontestualizzati, smaitiscono i significari
che haneo nei luoghi d! oTigine f; w:ngnnr:r cc:mmermahzzatl COIL "
marchi occidentali. _ _

'Normalmente i Passi che sono in possesso delle informiazioni
riservate cercheranmo di ottenere le spille da balia e:le perline a basso -

prezzo e rinsciranno a realizzare profitt rilevanti.

Suggemm il Heensing _ _ _
11 divettore potra, nel caso che 1 gr uppi non si siane gla attivati in tal

senso, suggerire verbalmente ai eruppi A di pmdurre capi di .-

'.ahhicrh&mento in altyi Paesi cedendo etichette rasse per un
coTTispettivo in denaro o in pmdam 1 Paesi che accetteranno
stipuleranmo un contratto scritto. Da quel momento in poi i costi di

produzione dei Paesi di l_iva:llb A resteranno costanti.

Suggeru e il huy-hack

Vendere macchinari (forbici, forme e pennare]_ll} in eambio d1 pa:rte

della produzione ottenuta.con § macchinari stessi,

Proporre Zone di llhela prnduzmne in Pakistan e Thailandia
Si tratta di proporre ai Paesi A di pagare una somma i 5.000.000
‘ad uno di questi due Paesi. In seguito all'accordo i costi di
produzione del Paese A, che si liquidane al termine di ogni round,
scenderanno al livello dells Fascia B, In compenso i Paesi di fascia B,
oltre alla somma pagata, O SALANNG soggf:tn alle carte “Gampagna
i hoicottaggio™ & “Sfruttamento minorile in..”..



.Suggﬂl;imenti per il baﬁchiere

Il'banchiere sorveghia la dotazione di bancenote, conirolla le forme
prodotte e paga il valore stabilite: In particelare, il banchiere p&ghera
il doppio del valore gtakilito i capi con etichetta rossa, il prezza
stabilito per quelli con etichetta bianca, meta del valore stabilito per
capi senza etichetta, simulando ::051 il maggior valnre che assumono 1
capi "firmati" ed alla mﬂda,

Fornire aiufi .

* I banchiere pud incoraggiare alcuni gruppl durantela partita,

forendﬁ aiuti a certe condiziord. Pug, ad eseinpio, forpire an paio di ‘_

forbici o un gessetto “cxtra” con I'intesa di venire ricompensato con

- 1/3 dei beni prodotti. Questa forma di aiuto viene spesso offerta dalla
Banca Mondiale come forma di finanziamento. Difficilmente viene

offerta spontaneamente dai Paesi del Nord del mondo.

Affittare tecnnlagia arretrata

Il banchiere pud affittare modelli di capi in-carta o carta velina,
forbici che non tagliano bene, ritagli di stoffa, Questa operazione pud
simnlare un certo tipo di cooperazione internazicnale che si sbiarazzs
di tecnologia ormai inadéguata cercando di piazzarla o di donarla 2l
Paesi del Sud del mondo,

- Prestare denaro _ _
E possibile introdurre il tema dell'indebitamento fissando 1 tasso di
Interesse o un rimborso in prodotti.

Multare i gruppi che violane le regole del gioco
51 possono simulaie le sanzioni economiche stabilite dalle Nazioni
Unite nei confronti dei Paesi che violano aceordi o trattar

internazionali.




Carte situazione

1 conduttore pud tr:a,smetl:ere informagzioni ai gmppx servendosi di-
alcune note di agenzia r:la afﬂggerm sul gmrnale Tanrale. -

- .Catastrofe natu'ra‘,le in... .

Un'alluvione (0 un terremoto) cnlpxsce la regmne in cui vivete e

: dmﬁugge t magazzini dové conservavate i filati per la tessitura-ed i
semilavorati, Restituite 12 materia pr}ma &1 prur:lnttl che non‘avete

ancora vandu‘tﬂ

Leggi anti-immigrazione
I Paesi occidentali hanno vavato misure restrittive per quanto
riguarda, Iﬂmmgrazmne In ogni Paess non puo lavorare pii, di un

clttadmﬂ atrﬂ_mem

| Demmcla di Umcef e Amneaty Intérnational, Sfruttamtntu
minorile in.., ' L '
" 5i denuncia la pmga del Iavom minorile nei Paam dﬁl Terzo Mondo:
mlgham, di bambini lavorano pitt di dieei ore al wnmo in condizioni
' igieniche precarie ¢ di totale sfruttamento. Vari organismi sallecitano
i consumatori & bojcottare i prodotri provenienti da Paesi che
‘sfruttano il lavoro minorile,

{N.B.: Quesm notizio nrm ha aleun effetto sufi’anafamenm del giveo,
come purtroppo avviene spesso per certe denunce che non cambians

di molto ln sitwazions reale g

'Gﬁmpagna di hnicdttaggiﬂ

Le associazioni det consumatori lanciano una forte campagna
internazionale contro'lo sfruttamento del lavero minorile. I’prodﬂtti
dei Paesi che violano i diritti umani vengono mal assorbiti dal

. mercato. Per 15 minuti il banchiere non ritirerd i prodﬁm di falt

Paesi.

Sistema fiscale

Da consegnare dopo 10 minuti di gioco ai Paesi di livello 4.

Il vostro gr:n;rm no ha varato una menovra finanziavia che prevedt
I'aumento della tassazione sii prodotti tessili dell' abbigliaments. 11
Fisco vi preleva il 10% dei guadagni ottenuti con la produzione

effetinata sul termitorio nazionale.
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Sisterna fiscale-
Per tutti i Paesi, da affxggere sul giornale mrurale.

11 governo di ... {i due Pagsi di gruppo B) hanno deciso delle -

agevolazioni fiscali per le industrie straniere che vorranno impidntare
stabilimenti sul territorio del lore Paese. Il Fisco preleverd SID].D 1'% .
dei guadﬂgm ottenuti.con la produzione in loco. '

Tecnﬂln:rgm labour intensive .
Per i Paesi di livello A, da {:ﬂnsn:gnare dopo 20 minuti & gioco.

- Twostri creatori i moda hanno ideato un nuovo tipo di tesato

mitlticolore che sicuramente vi aprira nuove possibilita sul mercato.
[ modelli realizzati con questo nuovo tessLo colorato vengonﬂ pagan _

7" Jalla banca 2-volte tanto il valore stabilite. .

L' umcﬂ problema & che questo tessuto richisde un'dlta mtenﬂta dx
levoro {ciod un alto impiego di manodopera), perché bisogna
disegnare con i pennar&lh i motivi (righe e pois) sulla smffa

" Nuova tendenza

Si elaborano idee nuove: da oggi & molto “in” che i ragazzi portino la

gonna. Questo capo i abb1nhamanto & dungue fortemente richiesto

sul mercarto & viene pagato il 30% in pit.

Contratto pul:r.hlicifa'l:i-:- (solo per Paesi di livello A)
Un noto giocatore di tenriié & disposto a promuovere la vostra linea di -

 abbigliamento per lo sport anetf; pagaﬂﬂ 6 000.000, ma ricaverete

dai vostri pmdﬂm il doppio:

Nuavo tessuto lanclatﬂ sl mercatu _
Crollano i prezzi della fibra naturale. 11 nuove. materiale & statr:.-
sintetizzato negli Stati Uniti che ricevono 6 fogli di plastica. 11 prezzo

- dei modelli costruitt con tale materiale quadruplica.



Schede. Paese

Sch‘eda Paesi di livello A

Siete i rappresarltantl dell'industria tessﬂe del vostro Pacse.

Nel vostro Paese l'industria tessile e dell abbwhmnenm Iﬂppl:ttseuta un settore mﬂlm
impor tante dell'ecanomia, '

Le vostre grandi aziende producons e vendono EI,I'thDll cli a]:l]:llghamenm in mttn il monde,

grazie al prestigioso design e all'alto Iwe]lcr I’EGHDIDC"ICD da voi aﬁgmnt(:-

Costo del lavm-

L. manodopera attiva nel settore tessile e dell’ abhwlmmenm del vostro Paese pﬁl‘ﬂﬂpihﬂf‘ un
salario che in mf:dm £20 vﬂ]tc superioze a quelto di un lavor atove di un Paﬁar del Sud del
mDﬂ{]D :

Alla fine dl ogini round di sioco (durata di Ggnuno 15 mmutl} dovrete detrarre dal vostro

| guadagno una cilra che rapprésenta il costo della manndnpera t che vi verrd eomunicata

dal direttore di gioco.

‘dm:chm . :
I capi che pnrtam:u i marchio rosso che conﬁ*addm‘nngue gli articoli da vot [)I'Ddﬂm POSHIN

essere venduti ad un prezza superiore, perché il vosiro mal:t:hm prestigioso : & garanzia di

_ quallta e invoglia i consnmatori all' acqumm ' y
Pm (uesto motivo i capi che voi amlsegnate aﬂa banca con un bollino rosse vi verranno

pagati il doppm del lovo valore.
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Scheda Paesi di livello B

Siete I rappresentanti dell'industria tessile del vostro Passe. _
Nel vostro Paese l'industria tessile e dell’ abbigliamento rapprasenta da qualche anno um

settore molto importante dell'economia.

Cﬂmpusmmne della forza la‘mm - co o s

La vostra popolazione & formata in gran parte da gmvam dorne e bambini, Moltl minori -
lavorano senza tutela sindacale e senza aleuna sicurezza nelle fabbriche. Ma i rischi per le
aziende sono estremamente bassi, grazie ad una legislazione lacunosa e permissiva,

Costo del lavoro:

| La manudnpera attiva nel settore tessile e dell'abbigliamento percepisce un salario pmttcrstm

basso, che corrisponde al 10-20% dei salari percapm in settori affini nei Paesi

industrializzati, : .
Alla fine di ogni round di gioco (durata di ognuno: 15 minun} il vostro Paese dovra

sottrarre dal proprio gnadagno.una cifra dovuta al costo della manc:clopera L'ammontare -

della. somrma vi verrd comunicata dal ]:na:ﬂch_lere del glocf:u

Ltlchetta
Tuiti i capi da voi prodotti devono essere mmt::&ssr:gnatl da un bnllmm hianco. Infattl la.

'lf:glslazmna mtem&zmnale impone 1'0bhhgu di etichettare & contrassegnare la merce al

mormnento della cnnse.gna alls. banc&

Scheda Paesi di livello C
Siete irappr&%ni_:ﬁ_nti dell'inclustria tessile del vostro Paese.
L'econormia del vostio Paese si basa in gran parte sull'esportazione di materie prime, In

particolare voi prodacete con il sisterna’ della monocoltura soprattutto cotone,

Casta del Iam:ri'ﬂ

'La manodopera attiva nel settore tessile & dell'abbigliamento percepisce un salario piuttosto

basso, che corrisponde al 10-20% de1 salari pemepm in settori affini nej PEESI
industrializzati.

Etichetta _
Turti § capi di abbigliamento prodotti deveno essere contrassegnati da un bollino bianco.
Infatti la legislazione internazionale impone ['obbligo di stichettare e contrassegnare la

merce al momento delia consegna alla banca.

@




Discussione

Di seguito proponiamo sleune domande per' iniziare la riflessione

' dop'q il gioeo. -

"1. Quali sensazioni avete provato durante il gioe, come i siete

sentitif

2.1 g.ii:mn che abbiamo sperimentato i propone di rapijfesentarej
attraverso un modello molio éemplific%lto, il mercato mondiale .
dell'abbighiamento e del settore tessile. Quali variabili v sembrano
entrare in gioco? {Tecnologia, Manodopera, Materie prime, ecc. ).
Che cosa rappTEsentano nella realts i materiali usati durante H gioco?
3. Qﬁa]i le variabili ché non sono state preze in mﬂs_iderazione nel
gioco? [(Gli Stati sono considerat corme un toft'uno mentre esiste un, -
centro ed una periferia all'interno di ogni nazione; non i pud '
. riﬂﬁfrﬁre al licenziamento, non vi sono dzioni sindacali,

protezionismo doganale, ecc.),




